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Ciljevi

« Rec dve, o konceptu Edugejminga;
« pozitivni elementi video igara;

 prikaz radova ucenika, edukativnih igara
za Ccas sistematizacije nastavne teme:
aktivnosti u okviru manifestacije ,,Maj, mesec matematike®,
X Festivala nauke u Prvoj kragujevackoj gimnaziji i
eTwinning projekata ,,Matematicke video minijature* i
,Interaktivne teke 2.




Sta je zapravo Gejmifikacija?

,Gejmifikacija je strateski pokusaj da se unaprede
sistemi, usluge, organizacije i aktivnosti kako bi se
stvorila iskustva slicha onima koja se dozivljavaju
prilikom igranja igrica, kako bi se motivisali i
angazovali korisnici.“

Hamari, J. (2007.) Gamification
The Blackwell Encyclopedia of Sociology, (1-3)



Zasto se koristi gejmifikacija u nastavi?




UcCenici

 bolje uce kada sebi postavljaju ciljeve;

bolje savladaju gradivo kada
u nastavi ima elemenata zabave;

 bolje uce sa dostignucima (engl. achievements)

se rado vracaju video igrama
jer su one za njih intrigantne;




Na casu

1. UcCenici koji su istinski motivisani.
Moto: ,,Jedva cekam da dodem na cas!"

2. Ucenici koji prolaze kroz faze.
Moto: "Naucili smo kako se "provuci“ kroz skolu!”

3. Ucenici koji nas ,,iskljucuju.
Moto: ,,Zainteresuj me, jer ovo
je dosadno za mene!”



Da li je resenje u formuli:

Ucenik - konstruktor svog znanja?




Ucenik kao subjekat - konstruktor svog znanja

Heuristicka nastava

,Heureka*- Arhimed

(gr. heuriskein - pronalaziti, otkrivati)




|strazivanje

Zanimljiva

.. Ucenik Nastavnik g®

Sa elementima igre Visnjacko ucenje

Razvoj medupredmetnih

|zbor vremena za rad .
kompetencija

Vremenski neogranicena

Trajna znanja

Problemska nastava

Razvoj kritickog misljenja




Koliko je stara ideja gejmifikacije?

1985-1989. (Carmen SanDiego, The Legend of
Zelda, Math Blaster, SimCity)

1990-1995. (Civilization, Active World (3D VR))

2000-2005. (EVE Online, World of Warcraft,

Arden (enter the world of Shakespeare),
Making history)

2010- (Minecraft)

Vukojici¢,M. (2022). Gejmifikacija. Beograd:
Institut za moderno obrazovanije.




Pozitivni aspekti edukativnih video igara:

¢ podsticu angazovanje,
« timski rad,
« takmicenje medu vrsnjacima, interakciju;

 prisutni su indikatori napretka;

 ucenik usvaja nove informacije i testira znanja.




Radovi ucenika




Igra ,,MATLET*

Autori:

Jovana Maksié, lllsm, Marta Spica, Illsm,
Neda Mihailovic, Illsm, Ognjen Veljovic, Illlsm,
Aleksa Durisic, V7, Jovana Dimitrijevic, V7,
Magdalena Pavlovic, IVz, Vuk Vujovic, V7,

i Nemanja Stojanovic, V7,

ucenici Prve kragujevacke gimnazije.




lgra ,,MATLET*

Pravila igre:

N MATI.E'I‘
I 257\ Hi71SM



Pravilaigre:

»MATLET“

Odredi vrednost determinante:

e =9 a) D=46
) b) D= -46

c)D=0



lgra ,,MATLET*

Pravila igre:

MATLET
HIZI1S




lgra ,,MATLET*

Pravila igre:

Nadh jednadinu krudne linge, kojs (@ koncentritngs sa 3 » *
2 4 y' — 4z + 6y — 17 = 0 Gjeje polupretnik 7

eTwinning




lgra ,,MATLET“

Pravila igre:

12+ 22+ 32-1- . n2= ?

2 - L
n(n+1) n(n+1)(2n+1) - —
a) [252]" o™ e .

n(n+1)(n+2) n(n+2)
b) 6 n+1




Igra ,,BANANA NAMAK®

Autori:

Lena Eric, Ism,
Marija Antonijevic, Ism,
Lidija Stojanovic, lo,

ucenice Prve kragujevacke gimnazije.



Igra ,,BANANA NAMAK®

FUELER
Mamak

Lena Eric
Lidija Stojanovic

Marija Antonijewvic

Mentor: Jasmina HMicic

Prua Kragujevacka gimnazija




Igra ,,BANANA NAMAK®

X +y +3xy

Xy +3xy+ 30y’ x3+y3+6xy




Igra ,,BANANA NAMAK*

(e+y)OC+y™xy)

x-poceysay)| OGNy




Igra ,,BANANA NAMAK*




Igra ,,BANANA NAMAK*

X+y’+Z’+6xyz

X4y +ze2uyz|

CryFraxysxze2yz|

..




Igra ,,BANANA NAMAK* v

Uspeo si, presao si prvi nivo!
Ipak, sad postaje sloZenije...




Igra ,,BANANA NAMAK*




Igra ,,BANANA NAMAK*




Igra ,,BANANA NAMAK*




Igra ,,BANANA NAMAK*




o

Igra ,,BANANA NAMAK*




Video minijatura ,,Kombinatorne formule*
Autori:

Nemanja Stojanovic, Martina Lukic,
Vojkan Veselinovic, Magdalena Pavlovic,
lgor Memarovic i Sava Mladenovic,

ucenici IV7 Prve kragujevacke gimnazije.



== yvideo minijatura  (Slide 1 of 1)

Kombinatorne

matematicke
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, Elektronska sveska stihova o beskonacnost

Beskonacnost

matematicke

Sveska stinova

video minijature

Autori, ucenici Ism i lllsm Prve kragujevacke gimnazije.
Alat: BookCreator




Igrica ,,Nizovi“

Autori:

Sofija Burdevic, Illsm,
lva Jovanovic, lllsm,
Aleksandra Stojanovic, Illsm,

ucenice Prve kragujevacke gimnazije.



Igra ,,Nizovi“

NLIZOV I
- ESCAPE ROOHM
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Igra ,,Nizovi“

OSHOVHI
NIVD
SREDNJI

NIVD
NAPREDNI

Ny NIVD

+ BONUS ZADATAK




Igra ,,Nizovi“

TEORI.JISKIT
PODSETHIK

Tacke nagomilavanja su oni realni brojevi u cijim se ckolinama
nalazi beskonacno mnogo clanova niza.

Za niz (a,) realnih brojeva se kaze da je monotono:
1. rastudi ako je svaki sledeci vediili jednak prethodnom
2. strogo rastuci ako je svaki sledeci vedi od prethodnog
3. opadajudi ako je svaki sledeci maniji ili jednak prethodnom
4. strogo opadajuci ako je svaki slededi manji od prethodnog.

Miz je konvergentan ukoliko ima granicnu vrednost. Ako ima vise
od jedne tacke nagomilavanja, niz neodredeno divergira.
Odredeno divergira ako je granicna vrednost = .,

NASTAVIMO SA ZADACTHMA




Igra ,,Nizovi“

':' TACKE NAGOMILAVAMJA
p

Koliko tacaka nagomilavanja ima niz ciji
je opsti clan:

an =1+ 7)"(~1)" +sin T

D




Prvi tfrag je:

IDEMO DAL.JE?




Igra ,,Nizovi“

RAZMISLI
OPET

POKUSA.]
PONOVD

Mozes ponovo da pogledas
teorijski podsetnik ukoliko
postoji dilema kako da
dodes do konacnog resenja!

TEORI.JSKI
PODSETHIK




Igra ,,Nizovi“
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Igra ,,Nizovi“
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Igra ,,Nizovi“

O
2

\ OGRANICENOST MIZA

Drugi trag je:

IDEMO DAL.JE?




Igra ,,Nizovi“

H ARITMETICK] |
GEOMETRUSK! NIz

Broj bakterija u jednoj
koloniji je 150. Ako se
za sat vremena broj
bakterija udvostruci,
koliko ¢e bakterija u toj
koloniji biti posle 10
sati?




Literatura:

Vukojici¢,M. (2022). Gejmifikacija. Beograd:

Institut za moderno obrazovanje.

Clanak: http://edupoint.carnet.hr/casopis/34/clanci/4.html
Blog: https://matemamomenti.com/

Radovi ucenika:
,,MATLET“'

~BANANA NAMAK“
h . h.mi roj 7800131
Video mim‘jatura: ,Kombinatorne formule*.

,,Elektronska sveska stihova o beskonacnosti“:
https://read.bookcreator.com/C4lRci2qWYaBOHDWQfVTIXLVtT82/X2CkLn5wRvyoe

8kBS77z5Q
,,NIZOVI“

http eW.genia 625¢058e17af9f00115941d5/interactive-content-nizovi-escape-room
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